
［令和３年度］
沖縄型

オープンイノベーション
創出促進事業

成果事例成果事例

沖縄県の取り組み

沖縄県では「ResorTech Okinawa」を施策展開基盤とした情報産業振興に取り組んでいます。

〒900-8570 沖縄県那覇市泉崎1丁目2番2号
TEL：098-866-2503

沖縄県委託事業

沖縄県 商工労働部 情報産業振興課
〒900-0004 沖縄県那覇市銘苅2丁目3番6号（那覇市IT創造館4階）
TEL：098-953-8154

一般財団法人 沖縄ITイノベーション戦略センターお問い
合わせ

■平成30年度採択者一覧
・株式会社EC-GAIN　代表取締役 村田 薫
（ソーシャルECプラットフォームサービス）

・NO MARK株式会社　
     代表取締役 赤嶺 謙一郎
 （観光ホテル向けスマートスピーカーコンシェルジュサービス）

・株式会社Link and Visible
代表取締役 豊里 健一郎
（民泊多言語セルフチェックイン、周辺施設案内サービス）

・知念 奈々
（家事育児マッチング支援サービス）

■令和２年度採択者一覧
・株式会社lollol　代表取締役 喜屋武 浩行
（芸人エンタメのユニークな商品が買える！売れる！
サービス「lolbox」）

・株式会社lab　代表取締役 山川　宗徳
（拾得物関連サービス）

・OKTコミュニケーションズ株式会社　
　 代表取締役 桶田　幸志
（ちょい飲みサービス「AWAPASS」を活用した
観光客向けサービス開発）

・浅倉 彩
（食を通じて沖縄らしさを守り育むECサイト
プラットフォーム「LOCAL GOOD」）

■平成31年度採択者一覧
・株式会社プラズマ　代表取締役 飯塚 悟
（駐車場の空き状況を可視化するクラウドIoTシステム）

・株式会社Rewso　代表取締役 中町 匡志
（沖縄離島からストップ温暖化）

・Ageshio Japan株式会社　
     代表取締役 上田 健次郎
 （武道ツーリズムの予約サイト構築事業）

・株式会社Umore　代表取締役 平良 美奈子
（海外マーケティング人材と海外進出希望の企業
とのマッチング）

・trevary株式会社　代表取締役 金城 辰一郎
（目的地選びの失敗をなくし、新しい沖縄の魅力が
知れる動画アプリ「トレバリ」）

・株式会社WUBpedia　代表取締役 佐久田 明
（観光滞在中、多言語で今日体験できるイベント
情報を提供するサービス）

・登川 誉史行
（新感覚不動産ポータルサイトroomii）

ResorTech Okinawaの取り組み

沖縄においてデジタル社会を実現していく中で、
情報通信関連産業の高度化と全産業のDXを推進する取組の総称

ResorTech   Okinawaとは

リゾートとテクノロジーを掛け合わせた言葉であり、リゾート地の観光産業

をテクノロジーで支えるという発想からスタートし、今ではあらゆる産業の

生産性や付加価値を向上させるテクノロジーという意味で使用しています。

ResorTech
（リゾテック）とは

ResorTech   Okinawa
 WEBサイト

IT活用事例をご紹介！
今すぐわかる



沖縄型オープンイノベーション創出促進事業（ITスタートアップ補助） 令和３年度 成果事例

Okinawa Startup Festa

　沖縄県が推進する”ResorTech　Okinawa"の下、国内外のス
タートアップや起業家、投資家、起業関係者が集い、イノーべション
促進を図る大規模イベントを平成30年度より開催。例年、県内外の
スタートアップが集結し、ピッチおよび交流を行います。

1. 事業の趣旨
　沖縄県では情報技術の活用や産業連携を促進し、県内産業の高度化・高付加価値化を図ることを目的として、本県の強み産
業（沖縄県アジア経済戦略構想の重点戦略及び産業成長戦略に掲げる産業分野をいう。）や地域社会を対象とし、又は本県独
自の環境を活用して、ビジネス化検証活動を行う事業者等に対し支援を行います。

2. 事業内容
　ビジネスプランの実施に必要な機能を有する試作製品又はサービスモデルを作成し、市場での試行提供を通じてビジネス
化の検証を行い、その結果をもとに試作製品又はサービスモデルの改良を行う活動を実施する事業を支援対象としています。

補助内容 対象事業者 支援メニュー

開催内容

補 助 限 度 額
補 助 率
補 助 期 間

1,000千円
8/10以内
6ケ月程度

：
：
：

沖縄県内に本社若しくは事業所を置く創
業後3年以内の法人若しくは個人事業
主、又は沖縄県内で創業しようとする者

起業経験者によるメンタリング
専門セミナー（仮説検証・資本政策等）
プロモーション機会の提供

スタートアップピッチ（県内外約30社程度）
キーノートスピーチ　トークセッション
ネットワーキング

市場
調査

仮説
設定

IT活用
ビジネス
プラン

初期顧客獲得 事業化

※トライアルを行う際には、対象地域に「沖縄県」を
含めること（県外・国外のみの場合は補助対象外）

補助対象範囲

市場・顧客の
反応を評価・分析

プロトタイプ
作成・改良 仮説検証活動

初期顧客への
試行提供

（トライアル）

妊娠期～産後2歳の子育てママに必要な情報や、専門家やママ同士
での情報交換の場、ママの産後の心や身体を整える場などを提供す
るオンラインスクール『ママカレッジBee』を全国に展開し、『孤育て』
による産後うつ等の問題を解決していきたいと活動しています。これ
までは沖縄県内で対面での場を展開していたため、本事業において
は、ターゲットとする子育てママに対して
プロトタイプ（HP、サービス紹介動画）に
てサービス内容を告知し、「全国のママに
需要があるのか」「オンラインサービスに
需要があるのか」などの検証を行いまし
た。実際に検証結果が出ることで、サービ
ス内容の見直しができ、またこれからの自
信にも繋がりました。

弊社は、一人でも船釣りに行ける、船釣りマッチングプラットフォーム
「Noriai」を展開しています。船釣りが大好きな私自身の経験から生
まれたアイデアです。乗船したい人をマッチングすることで、お手軽に
船釣りに行ける予約サービスです。船釣りは旧態依然とした業界で、
予約において様々な機会損失が起きています。その結果、釣り船の平
均稼働率は年間で20%以下です。本事業では、ヒアリング・仮説検証
を繰り返し、確度の高いプロトタイ
プを作成することができました。現
在、ローンチに向けて進めています。
日本は、世界No.1とNo.2の釣具
メーカーがあり、海岸線の長さは世
界6位。海洋国家日本からNoriaiは
出発します。

スイベル株式会社
代表取締役 大城 仁

船釣り乗合マッチングアプリ「Noriai」

一般社団法人be.らぼらとり
代表理事 翁長 有希
代表理事 渡部 真由美

オンライン子育てスクール「ママカレッジBee」

私は、自身の実体験をもとにした、メンタルヘルスに関わるサービ
スを提供していきたいと考え、今回参加させて頂きました。結論か
らお伝えすると、参加することができて、本当に良かったと改めて
実感しています。その理由として、検証活動を通して、様々な知見を
得ることができたからです。私は県外在住でしたが、ISCOのサ
ポーターの皆さんのおかげで、検証活動をスムーズにこなすことが
できました。また、メンター
の皆さんからのアドバイス
も非常に有益であり、今後
の活動においても、活きる
ことばかりでした。今回の
経験を活かして、自身のビ
ジネスに磨きをかけて、前
に進んでいきます。

宮城 翼

うつ病患者向けWebサービス「うつケア」

友田 晃司

ダイブログサービス、シープル。シュノーケリン
グ、ダイビングのログ付け・シェアするサービ
スです。「シュノーケリングスポットの情報不
足」に対して課題を持ち応募しました。検証活
動としては、プロトタイプを作成しトライアル
を行いました。プロトタイプを用いたヒアリン
グを通じて、多くの気づきを得ました。プロトタ
イプの改良を重ね、ようやく機能の絞り込み、
核となるサービスの開発に至りました。メンタ
リングの方からの鋭いご意見、ISCOさんの迅
速で丁寧なバックアップのおかげで有意義な
検証活動をすることができました。現在、ロー
ンチに向けて準備を進めています。

シュノーケラー向けWebサービス「Sea Ple」

「臨場感」を共有する映像配信システム「lolup」の仮説検証を行いまし
た。「配信の際の視聴者側のPCやスマホカメラにより視聴者の表情を
読み取り、その笑いの量を数値化して笑い声を生成して配信に載せる」
プロトタイプを作成、有限会社FECオフィスに協力を頂き、上記トライ
アルを実施しまし
た。結果として志向
している配信サー
ビスは、ニーズがあ
り、これまでのオン
ライン配信には無
かった新たな価値
を提供できること
が確認できました。

株式会社lollol
代表取締役 喜屋武 浩行

臨場感を共有する映像配信システム「lolup」

名嘉山 兼志

子どもが生まれたことをきっかけに、「家族で使 
える」サービスを作りたいと考えていました。 
今回の事業に採択いただき、メンタリングや講
義を受けながら試行錯誤の結果「誕生日のメッ
セージ動画サービス」を作ることにしました。そ
こでノーコードでプロトタイプを制作し、web広
告・アンケート・インタビューで のニーズを調
査、事業としての実現可能性を検証しました。
このプロジェクトに参加できたことで、多くの有
識者 の方 と々ISCOの皆さんの「熱い」サポート
をいただき、参加前と比べて、目標に対して加速 
することができたと感じています。

メッセージ動画サービス「TO ME」


